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20 OCAK PAZARTESIL
21 OCAK SALI

1-Siyah bir posetin igine kiigiik objeler
doldurun. Eliyle hissederek objeyi 1-Bir tepsiye tuz-ince bulgur ya da tras

tanimasini bekleyin. Objeyi eline almasimi [ kopugi

saglayip hangi renk? Ne ise yarar? Hangi

harf ile bagliyor? Bu sekilde olan baska
sekiller var mi? Sorularini sorun ve

sirayla oynayin.

yazmasini isteyerek grenmeyi eglenceli
hale getirin.
2-Kapinin deliginden bakarak bambaska
bir diinya hayal edin. Bakin ve bir ada
goriin mesela, izerinde korsanlar olsun.
Gerisini o size anlatir. Hayal giicii ve
yaraticiligi destekleyen harika bir oyun!

2-Sirke, karbonat ve bulasik deterjanini
karigtirarak yanardag deneyi yapin. Igine
boya eklerseniz renkli képiirecektir.

22 OCAK CARSAMBA

1-Sogan, sarimsak, kolonya, sabun, 23 OCAK PERSEMBE
portakal gibi kokulu malzemeleri ve
gocugunuzun goziini baglamak igin esarbi
hazirlayin. Malzemeleri gérmeden gozlerini
baglayip, kokladiklarinin adini sorun,

bildikge takdir edin.

1-Alkislariniz ile ritim tutarak sarki
soyler gibi karsilikli sayilari sayin. (siz 1
deyin gocugunuz 2 desin, bu sekilde

devam edin)

24 OCAK CUMA

1-50 ya da 100 parga puzzle alin ve
keyifle yapmaya baslayin.
2-Tiyatroya ya da sinemaya gidin.

2-Kelime oyunu oynayin. Ornegin, elma
deyin,elma 'a’ harfiyle biter. Ondan a
harfiyle baslayan kelime séylemesini
isteyin ‘at’ gibi. Oyunu devam ettirin.

2-Bir ip alin ve yere harfleri ip ile
yazmasini isteyin. Sonra ipin lizerinde
yliriydn.

25 OCAK CUMARTESTL

1- Ailece bir kagidin iizerine ellerinizi
Gizin, boyamasini isteyin. En biiyiik el
hangisi, toplam kag tane el ve parmak
var? Boyarken hangi renkleri kullandin
gibi sorular sorun.

26 OCAK PAZAR

1-Makarnalari parmak boya ya da sulu
boya ile boyayin, ipe gegirip kolye
yapmasini saglayin.
2-Mutfak zamani© Beraber kurabiye
yapin, malzemeleri birakin o koysun,
istedigi sekilde yapsin, afiyetle yiyin!

2-Sokaktan tas toplayin ve bu taslarin
izerine kegeli kalemler ile harfleri

yazmasini saglayn, daha sonra harfler ile
kelime olusturmasini saglayin (29 Tas)

Eglenerek 6grenmenin en keyifli hali!
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27 OCAK PAZARTESIL

28 OCAK SALI

1-Bugiin evde gizgi film giini! Misirt
Beraber mutfakta patlatin ve hep birlikte
gizgi film izleyin, siz de gocuklugunuzu
yasayin. Cizgi filmden sonra muhabbet
edin, iste size iletisim kurmanin en giizel
yolu!
2-Ip baskisi yapma zamani!

1- Miizik agin ve beraber miizige uygun
dans edin.
2- Dergilerden harfleri kesin.
Renkli olarak kestiginiz harflerle
kelimeler yazmasini isteyin.

29 OCAK GARSAMBA

1-Dergilerden yiizler kesin ve
farkli yiiz resimleri olugturun.
2-Tiyatroya ya da sinemaya gidin

31 OCAK CUMA

30 OCAK PERGEMBE 1-Beraber hikaye okuyun, hikaye ile ilgili

sorular sorun.
1- Mutfak zamani. Beraber kurabiye yapin,

malzemeleri birakin o koysun, istedigi
sekilde yapsin, afiyetle yiyin!
2- Oyun hamurlari ile sekil yapma vakfil
Sekil yapsin, siz ne yaptigini tahmin edin!

2-Isiklari kapatin, duvarda gélge oyunu
oynayin! Birbirinize karanlkta bilmeceler
sorun, fikra anlatin. Teknoloji olmadan
aile iiyelerinin iletisim kurmasi ne giizel!

1 SUBAT CUMARTESL 2 SUBAT PAZAR

1-Bugiin sevgi giini, bir sandalyeye otursun
ve onun iyi yaptigi seyleri soyleyin ve en
onemlisi de onu gok sevdiginizi soyleyin!

Ayni seyi onun size yapmasini isteyin.

Yarin okul giind.
Seni ¢ok ozledik.
Yeni donemimiz bagliyor.

Gece yatmadan Gnce bu dénemin nasil
gegmesini istedigi, neler yapabilecegi,
hayalleri, hedefleri ile ilgili konugun.
Mutluluk, saglik ve basari seninle
olsun...

2- Uyumadan énce birbirinize masal anlatin,
yanagina iyi geceler &piiciigii kondurun.




